Programmer un jeu en 2D

CAHIER DES CHARGES

Cahier des charges du projet incluant les principales contraintes

Temps de travail en
classe sur le projet :
th Equipe de 2 éléves

au choix (de la

Delais meme classe)

Temps de travail en
dehars de la classe
sur le projet © Bh

scratch en ligne

Ressources https.ff=cratch.mit.edu

disponibles

Logiciel de

O£, le jeu est gratuit progrmmation

E— Scratch 2 (installe
\ Budget sur les PC du

collegel

Mblock (installe sur
les PC du college)

1 ou 2 {au choix de \
I'Bquipe)
\ Mombre de joueurs

2 4 4 touches de Jouahilite
deplacement

Jeu en 2D

le scenario et regles
doivent étre simples

Fonctionnement du jeu

Commande au clavier

Duree d'une partie :

1 & 2 touches d'action 1 & & minutes

Doit powvair =g jouer
avec une manette

Dot Atre
programmahble par un
gleve de 4°
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